KOLEGIJI - COLLEGE

BIZNESI

Prishtiné

QD —5
¢ "’4,

y9:71102\ i

A
@,
5
[T}
w
)

<+

nnnnnnnnn

REZULTATET PERMBLEDHESE TE VLERESIMIT NGA
PYETESORI "STUDENTI MESIMDHENESIN”

Programi Studimor: Shkenca Kompjuterike (BSc)

Viti Akademik: 2025/2026

Semestri Veror, 2026



1. Qéllimi i Raportit

Ky raport ka pér géllim prezantimin e analizés sé vlerésimit té 1éndéve té programit studimor
Shkenca Kompjuterike-Bachelor, duke u bazuar né perceptimet e studentéve mbi cilésiné e
mésimdhénies, organizimin e léndéve dhe materialet akademike té pérdorura gjaté semestrave
pérkatés. Ky proces ka njé réndési té vecanté pér Kolegjin e Biznesit, duke shérbyer si njé
instrument strategjik pér monitorimin e standardeve té cilésisé akademike dhe pér orientimin e
zhvillimeve té ardhshme brenda programit.

Raporti synon té ofrojé njé pasqyré té thelluar mbi ményrén se si studentét perceptojné
pérmbajtjen e 1éndéve, metodologjité e mésimdhénies té aplikuara nga mésimdhénésit, si dhe
gartésiné dhe strukturén e materialeve akademike. Pérmes Kkétij vlerésimi, theksohet réndésia e
monitorimit té vazhdueshém té cilésisé akademike, duke u fokusuar jo vetém né rezultatet
numerike, por edhe né identifikimin e praktikave té suksesshme dhe aspekteve gé kérkojné
pérmirésim.

Vlerésimi synon gjithashtu té ofrojé informacion té detajuar pér mésimdhénésit dhe stafin
akademik, duke i mundésuar atyre té planifikojné dhe té implementojné ndérhyrje té synuara pér
avancimin e cilésisé sé mésimdhénies, si dhe pér té maksimizuar efektivitetin e procesit mésimor.
Rezultatet e kétij vlerésimi pérbéjné njé bazé té réndésishme pér zhvillimin profesional té stafit
akademik dhe pér integrimin e praktikave mé té mira né mésimdhénie, duke siguruar gé programi
studimor Shkenca Kompjuterike-Bachelor té mbetet né pérputhje me standardet moderne
akademike dhe me trendet aktuale té fushés.

Pérmes Keétij raporti, identifikohen elementét gé perceptohen si té forté nga studentét, si dhe ato
qé kérkojné vémendje dhe pérmirésim, duke ofruar késhtu njé instrument té garté pér avancimin e
cilésisé akademike dhe pér rritjen e pérvojés akademike té studentéve né programin studimor
Shkenca Kompjuterike-Bachelor.

2. Metodologjia e Vlerésimit

Vlerésimi i léndéve té programit studimor Shkenca Kompjuterike-Bachelor éshté realizuar
pérmes njé procesi té strukturuar dhe sistematik, duke pérdorur njé instrument té standardizuar té
mbledhjes sé té dhénave, i cili konsiston né njé pyetésor me 16 pyetje té dizajnuara pér té matur
perceptimin e studentéve mbi cilésiné e mésimdhénies, organizimin akademik dhe materialet
mésimore té pérdorura gjaté semestrave. Ky instrument éshté konceptuar duke u bazuar né
praktikat mé té mira rajonale dhe ndérkombétare pér vlerésimin e cilésisé akademike né arsimin e
larté.

Pyetésori pérfshin dimensione té ndryshme té procesit mésimor, té cilat jané thelbésore pér njé
analizé té gjithanshme dhe té integruar té cilésisé sé l1éndéve.



Dimensionet e vlerésuara pérfshijné:

1. Organizimi dhe struktura e Iéndés — vlerésohet koherenca e pérmbajtjes sé 1éndés, ndarja
logjike e moduleve dhe seancave mésimore, si dhe pérshtatja e tyre me objektivat e
programit studimor.

2. Qartésia e objektivave dhe lidhja me pérmbajtjen e mésimit — matet ményra se si
objektivat mésimore komunikohen tek studentét dhe sa ato reflektojné pérmbajtjen dhe
fokusin e I&ndés.

3. Pérdorimi i metodave didaktike dhe shembujve praktiké — analizohen teknikat e
mésimdhénies té aplikuara nga mésimdhénési, pérfshiré pérdorimin e shembujve praktiké,
studimeve té rasteve dhe metodave interaktive gé kontribuojné né kuptimin e koncepteve
té avancuara.

4. Gatishméria dhe gasja e mésimdhénésit — vlerésohet disponueshméria e mésimdhénésit
pér té ofruar mbéshtetje akademike, aftésia pér t& dhéné shpjegime té qgarta dhe pér té
adresuar pyetjet e studentéve né ményré efektive.

5. Pérgatitja dhe pérdorimi i materialeve mésimore dhe resurseve digjitale — matet cilésia
dhe relevanca e materialeve té pérdorura, duke pérfshiré literaturén bazé, materialet
digjitale, prezantimet dhe burimet e tjera té integruara né procesin mésimor.

6. Interaktiviteti dhe pérfshirja e studentéve né procesin mésimor — shqyrtohet niveli i
angazhimit té studentéve, pérdorimi i diskutimeve, pyetje-pérgjigjeve dhe aktiviteteve té
tjera gé nxisin pjesémarrje aktive dhe zhvillimin e aftésive kritike.

Studentét dhané pérgjigje né njé shkallé Likert me pesé nivele, ku 1 korrespondon me "shumé i
pakénaqur" dhe 5 me "shumé i kénaqur". Ky sistem i vlerésimit lejon njé matje té
kuantifikueshme té perceptimeve dhe pérgendrimin né aspekte té vecanta té cilésisé akademike.
Pérpunimi i té dhénave éshté realizuar duke llogaritur mesataren e pérgjigjeve pér secilén 1éndé,
duke pérjashtuar pérgjigjet e shénuara si "NA" (jo té aplikuara), pér té siguruar gé rezultati
pasqyron vlerésimin real t& pjesémarrésve.

Pérvec analizés kuantitative, ky proces ka pér géllim té ofrojé njé pasqyré té hollésishme mbi
perceptimet e studentéve, duke identifikuar praktikat mé té suksesshme té mésimdhénies dhe
fushat gé mund té pérmirésohen. Ky nivel detajimi mundéson gé programi studimor Shkenca
Kompjuterike-Bachelor té avancojé né standardet e cilésisé akademike dhe té kontribuojé né
pérmirésimin e pérvojés akademike té studentéve brenda Kolegjit té Biznesit.

3. Rezultatet e Vlerésimit — Semestri i dyté

Mesataret e vlerésimeve pér 1éndét e semestrit té paré jané reflektim i perceptimeve té studentéve
mbi cilésiné e mésimdhénies, organizimin akademik dhe materialet mésimore. Analiza éshté
bazuar né té dhénat e mbledhura pérmes pyetésorit standard me 16 pyetje, ku secila pyetje ka



kontribuar né formimin e njé vlerésimi té pérgjithshém pér secilén léndé. Mesataret jané
pérpunuar duke llogaritur pérgjigjet e studentéve, duke pérjashtuar opsionin "NA" (jo té
aplikuara).

Lénda Mesatarja
Aplikacione kompjuterike 4.75
Algoritmet & strukturat e té dhénave 4.70
Qarget digjitale 4.73
Matematika diskrete dhe probabiliteti 4.63
Sisteme operative 4.65
Gjuha angleze pér Teknologji Informative 2 4.65

Analizé e Léndéve:
Aplikacionet Kompjuterike

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.75, duke treguar njé nivel té larté kénagésie nga
studentét. Studentét evidentuan qartésiné e objektivave mésimore, strukturén logjike té
pérmbajtjes dhe ményrén sistematike me té cilén u prezantuan konceptet kryesore té
aplikacioneve kompjuterike.

Lidhja e forté midis teorisé dhe praktikés, pérmes demonstrimeve konkrete, ushtrimeve
laboratorike dhe analizave té rasteve reale té pérdorimit té aplikacioneve software né mjedise té
ndryshme, kontribuoi ndjeshém né thellimin e njohurive dhe aftésive praktike té studentéve.
Gjithashtu, gatishméria e mésimdhénésit pér té ofruar mbéshtetje individuale, udhézime shtesé
dhe pérgjigje té shpejta ndaj pyetjeve té studentéve, ka pasuruar dukshém pérvojén akademike
dhe ka rritur motivimin pér té mésuar dhe eksploruar teknologjité bashkékohore.

Algoritmet & strukturat e té dhénave

Me njé mesatare prej 4.70, kjo 1éndé u vlerésua lart pér gartésiné dhe strukturén sistematike té
prezantimit té koncepteve algoritmike dhe organizimit té té dhénave. Studentét theksuan
réndésiné e moduleve gé trajtojné zhvillimin e aftésive analitike dhe logjike, pérfshiré dizajnimin
e algoritmeve, analizén e kompleksitetit, strukturimin e t& dhénave dhe optimizimin e proceseve
té llogaritjes.

Pérdorimi i shembujve praktiké, problemeve reale dhe rasteve studimore teknike ka ndihmuar né
krijimin e njé kuptimi té& thellé mbi ményrén se si algoritmet dhe strukturat e té dhénave
aplikohen né fusha té ndryshme té Shkencave Kompjuterike, si zhvillimi 1 software-it,
inteligjenca artificiale dhe sistemet e médha té informacionit.



Qarget Digjitale

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.63, duke treguar njé perceptim pozitiv té studentéve mbi
pérmbajtjen dhe réndésiné e saj né kuadér té programit té Shkencave Kompjuterike. Studentét
evidentuan se ligjératat dhe materialet pérfshinin konceptet themelore té logjikés digjitale,
projektimin e gargeve, portat logjike, sistemet binare dhe analizén e funksioneve logjike, duke
ndihmuar né krijimin e njé kuptimi té thellé t¢ ményrés se si funksionon arkitektura e
kompjuteréve.

Pérdorimi i shembujve praktiké, simulative laboratorike dhe analizés sé gargeve reale kontribuoi
né zhvillimin e aftésive praktike dhe konceptuale té studentéve. Pér mé tepér, interaktiviteti dhe
diskutimet e drejtuara nga mésimdhénési ndihmuan né forcimin e njohurive rreth dizajnimit dhe
implementimit té gargeve digjitale né pajisje dhe sisteme kompjuterike moderne.

Matematika diskrete dhe probabiliteti

Me njé mesatare prej 4.65, kjo 1éndé u vlerésua pér cilésiné e materialeve mésimore dhe gasjen
metodike né shpjegimin e koncepteve matematikore té aplikuara né Shkencat Kompjuterike.
Studentét evidentuan réndésiné e moduleve qé trajtojné logjikén matematikore, teoriné e
bashkésive, funksionet, relacione, permutimet, kombinatorikén, grafet, si dhe bazat e
probabilitetit, té cilat shérbejné si themel pér analiza algoritmike, siguri té informacionit dhe
sisteme té té dhénave.

Pérdorimi i shembujve praktiké, ushtrimeve té strukturuara dhe problemeve té aplikueshme né
kontekste kompjuterike kontribuoi né forcimin e aftésive analitike dhe abstrakte té studentéve.
Ligjératat ishin té organizuara né ményré logjike, duke ofruar kalim gradual nga konceptet
themelore drejt atyre mé té avancuara, ndérsa gatishméria e mésimdhénésit pér té ofruar
mbéshtetje shtesé né zgjidhjen e ushtrimeve dhe sgarimin e koncepteve komplekse pé&rmirésoi
ndjeshém pérvojén e pérgjithshme té studentéve.

4. Rezultatet e Vlerésimit — Semestri i katért

Mesataret e vlerésimeve pér l1éndét e semestrit té treté jané rezultat i perceptimeve té studentéve
mbi cilésiné e mésimdhénies, pérmbajtjen akademike dhe ményrén e organizimit té I&ndéve.
Analiza pérfshin dimensionet kryesore té studimit, duke pérfshiré qgartésiné e objektivave,
pérgatitjen e materialeve, pérdorimin e shembujve praktiké dhe gatishmériné e mésimdhénésve
pér té mbéshtetur studentét gjaté procesit mésimor.



Lénda Mesatarja
Bazat e té dhenave 4.65
Zhvillimi i aplikacioneve maobile 4.73
Interneti i gjérave (loT) 4.75
Sistemet e shpérndara 4.58
Zhvillim i avancuar i softuerit 4.50
Ndérmarrési 4.57
Bazat e menaxhimit 4.49

Analizé e Léndéve:

Baza e te Dhenave

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.65, duke reflektuar njé perceptim pozitiv té studentéve
mbi qasjen profesionale té mésimdhénésit dhe gatishmériné e tij pér té ofruar mbéshtetje
akademike individuale. Studentét evidentuan se ligjératat ishin té strukturuara né ményré logjike
dhe se konceptet themelore dhe té avancuara té bazave té té dhénave ishin té ilustruara me
shembuj praktiké, duke pérfshiré modelimin e té dhénave, dizajnimin e skemave, normalizimin
dhe pérdorimin e gjuhés SQL.

Aplikimet praktike né sistemet reale t& menaxhimit té bazave té té dhénave (DBMS), si dhe
demonstrimet me softueré té ndryshém, kontribuuan né zhvillimin e aftésive analitike, teknike
dhe vendimmarrése té studentéve. Pér mé tepér, mbéshtetja individuale e mésimdhénésit né
zgjidhjen e ushtrimeve dhe realizimin e projekteve praktike ka pasuruar ndjeshém pérvojén e té
nxénit.

Zhvillimi i aplikacioneve mobile

Me njé mesatare prej 4.73, lénda u vlerésua pér gartésiné e metodave té prezantuara dhe
integrimin e rasteve praktike né procesin e té mésuarit. Studentét evidentuan pérdorimin e
planeve té zhvillimit té aplikacioneve, konceptimin e arkitekturés mobile, testimin dhe analizén e
performancés si elemente thelbésore gqé ndihmojné né kuptimin praktik té ciklit jetésor té
zhvillimit mobile.

Pérfshirja e shembujve konkreté té aplikacioneve reale, punéve laboratorike dhe workshop-eve
praktike, si dhe diskutimet e drejtuara nga mésimdhénési, kané rritur nivelin e angazhimit dhe
aplikueshmériné e njohurive té fituara. Studentét vlerésuan gjithashtu gartésiné e udhézimeve
teknike, mbéshtetjen individuale dhe gasjen profesionale gjaté zhvillimit té projekteve mobile.
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Interneti i gjérave (loT)

Kjo Iéndé ka marré njé mesatare té larté prej 4.75, duke reflektuar kénagésiné e studentéve mbi
pérgatitjen cilésore té materialeve dhe gartésiné e prezantimit té koncepteve teknike té 1oT.
Ligjératat pérfshiné analiza té thelluara té arkitekturés sé IoT, protokolleve té komunikimit,
sigurisé né rrjete té integruara dne ményrés sé funksionimit té pajisjeve té lidhura.

Studentét evidentuan se pérdorimi i rasteve studimore reale, demonstrimet praktike dhe modelet e
zgjidhjeve té loT kontribuuan ndjeshém né zhvillimin e aftésive profesionale dhe teknike.
Diskutimet mbi vendimmarrjen teknologjike, dizajnimin e sistemeve té integruara, si dhe
menaxhimin e té dhénave né pajisje té lidhura, ndihmuan né forcimin e aftésive kritike, analitike
dhe t€ mendimit sistemik.

Sistemet e Shpérndara

Me njé mesatare prej 4.58, lénda u vlerésua pér karakterin praktik dhe gasjen moderne né
prezantimin e koncepteve té sistemeve té shpérndara. Studentét evidentuan réndésiné e moduleve
gé lidhen me arkitekturén e sistemeve té shpérndara, komunikimin ndérmjet proceseve,
sinkronizimin, tolerimin e gabimeve dhe modelimin e shérbimeve té shpérndara, té cilat pérbéjné
pjesé thelbésore té infrastrukturés sé teknologjisé sé sotme.

Metodologjia e mésimdhénies pérfshinte diskutime té rasteve konkrete, aktivitete interaktive dhe
shembuj praktiké mbi sistemet reale té shpérndara, si cloud computing, microservices dhe
sistemet peer-to-peer. Kjo gasje kontribuoi né zhvillimin e aftésive analitike, teknike dhe
bashképunuese, duke nxitur pjesémarrjen aktive té studentéve dhe duke e béré procesin mésimor
térheqés dhe shumé relevant pér fushén e Shkencave Kompjuterike.

Zhvillim i Avancuar i Softuerit
Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.53, duke treguar njé perceptim pozitiv té studentéve mbi
réndésiné dhe dobishmériné e saj pér kuptimin e koncepteve té avancuara té inxhinierisé sé
softuerit. Studentét evidentuan gartésiné e ligjérimeve, organizimin e materialeve dhe ményrén
profesionale té prezantimit té metodave moderne té zhvillimit softuerik.
Pérdorimi i rasteve studimore reale, shembujve nga industria dhe simulimeve té proceseve té
zhvillimit ndihmoi studentét té kuptojné dhe aplikojné praktikat mé té avancuara, si arkitekturat e
sofistikuara té software-it, modelet e dizajnimit, integrimin/continuous deployment (CI/CD),
testimin e avancuar dhe menaxhimin e ciklit jetésor té softuerit.
Gatishméria e mésimdhénésit pér té diskutuar situata konkrete dhe skenaré praktiké kontribuoi né
njé kuptim mé té thellé té sfidave dhe zgjidhjeve gé lidhen me zhvillimin e softuerit né projekte
reale, duke pasuruar ndjeshém pérvojén akademike té studentéve.

Ndérmarreési



Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.57, duke reflektuar njé perceptim pozitiv té studentéve
pér pérmbajtjen, strukturén dhe gasjen praktike té léndés. Studentét evidentuan réndésiné e
moduleve qé trajtojné krijimin e ideve inovative, zhvillimin e modeleve té biznesit, analizén e
tregut dhe aftésité ndérmarrése, té cilat jané thelbésore pér iniciativén personale dhe profesionale.
Ligjératat u karakterizuan nga shembuj praktiké, diskutime té rasteve reale dhe aktivitete
interaktive gé nxitén kreativitetin dhe mendimin kritik. Kéto elemente kontribuuan né kuptimin
mé té thellé té proceseve té sipérmarrjes dhe aftésive té nevojshme pér té menaxhuar projekte, ide
dhe nisma té reja.

Pjesémarrja e studentéve u pérforcua nga gasja motivuese e mésimdhénésit, e cila krijoi njé
mjedis té hapur pér diskutime, bashképunim dhe eksplorim té ideve inovative.

Bazat e Menaxhimit

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.49, duke reflektuar njé perceptim pozitiv té studentéve
pér qartésiné e ligjératave dhe ményrén strukturore té prezantimit té koncepteve themelore té
menaxhimit. Studentét evidentuan réndésiné e moduleve qé trajtojné funksionet kryesore té
menaxhimit, si planifikimi, organizimi, udhéhegja dhe kontrolli, si dhe ményrén se si kéto parime
aplikohen né praktika organizative.

Shembujt konkreté, diskutimet interaktive dhe rastet studimore kontribuuan né kuptimin mé té
thellé té proceseve menaxheriale dhe zhvillimin e aftésive analitike dhe vendimmarrése té
studentéve. Qasja e mésimdhénésit dhe gatishméria pér té ofruar mbéshtetje shtesé ndihmuan né
krijimin e njé mjedisi té favorshém pér mésim dhe reflektim profesional.

Rezultatet e Vlerésimit — Semestri i gjashté

Mesataret e vlerésimeve pér Iéndét e semestrit té treté jané rezultat i perceptimeve té studentéve
mbi cilésiné e mésimdhénies, pérmbajtjen akademike dhe ményrén e organizimit té I&ndéve.
Analiza pérfshin dimensionet kryesore té studimit, duke pérfshiré gartésiné e objektivave,
pérgatitjen e materialeve, pérdorimin e shembujve praktiké dhe gatishmériné e mésimdhénésve
pér té mbéshtetur studentét gjaté procesit mésimor.

Lénda Mesatarja
Siguria Internetit 4.20
Dizajn dhe multimedia 4.10
Programimi 11 4.30
Intelegjenca Acrtificiale 4.04
Etika ne Biznes 4.32
E- Qeverisja 4.06




Analizé e Léndéve:

Siguria e Internetit

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.20, duke reflektuar njé perceptim pozitiv té studentéve mbi
réndésiné dhe aktualitetin e temave té trajtuara. Studentét evidentuan se ligjératat ofruan njohuri té
dobishme mbi siguriné kibernetike, mbrojtjen e té dhénave, menaxhimin e rrezigeve dhe mekanizmat e
sigurisé né rrjete kompjuterike. Pérdorimi i shembujve praktiké dhe analizave té incidenteve reale
kontribuoi né zhvillimin e aftésive analitike dhe teknike té studentéve. Gjithashtu, diskutimet mbi
kércénimet moderne né internet dhe masat parandaluese ndihmuan né forcimin e kompetencave
profesionale né fushén e sigurisé informative.

Dizajn dhe Multimedia

Me njé mesatare prej 4.10, kjo Iéndé u vlerésua pozitivisht nga studentét pér gasjen kreative dhe praktike
té procesit mésimor. Studentét evidentuan réndésiné e temave gé lidhen me dizajnin grafik, pérpunimin
e elementeve multimediale dhe pérdorimin e mjeteve bashkékohore pér krijimin e pérmbajtjeve vizuale.
Ushtrimet praktike dhe projektet individuale ndihmuan né zhvillimin e aftésive krijuese dhe teknike,
duke u mundésuar studentéve té aplikojné njohurité teorike né realizimin e produkteve konkrete
multimediale.

Programimi Il

Lénda arriti njé mesatare prej 4.30, duke reflektuar njé nivel té larté kénagésie nga studentét. Studentét
vlerésuan qartésiné e shpjegimit té koncepteve programuese dhe organizimin logjik té pérmbajtjes.
Temat gé lidhen me strukturat e avancuara té programimit, objektet, klasat dhe zhvillimin e
aplikacioneve kontribuan né forcimin e aftésive teknike dhe logjike té studentéve. Ushtrimet
laboratorike dhe shembujt praktiké ndihmuan né kuptimin mé té miré té koncepteve dhe né zhvillimin e
aftésive pér zgjidhjen e problemeve programore.

Inteligjenca Artificiale

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.04, duke treguar njé perceptim pozitiv té studentéve mbi
pérmbajtjen dhe réndésiné e saj pér zhvillimet bashkékohore teknologjike. Studentét evidentuan
interesimin e larté pér temat gé lidhen me algoritmet inteligjente, mésimin e makinerive dhe pérdorimin
e inteligjencés artificiale né fusha té ndryshme té biznesit dhe teknologjisé. Ligjératat dhe diskutimet
mbi aplikimet praktike té inteligjencés artificiale kontribuuan né zgjerimin e njohurive dhe kuptimin e
potencialit té késaj fushe né tregun modern té punés.

Etika né Biznes
Me njé mesatare prej 4.32, kjo 1éndé u vlerésua si njé nga Iéndét me performancén mé té larté. Studentét

evidentuan réndésiné e trajtimit té c¢éshtjeve etike né organizata, pérgjegjésisé sociale té biznesit dhe
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standardeve profesionale. Diskutimet mbi rastet reale dhe dilemat etike ndihmuan studentét té zhvillojné
aftési kritike dhe vendimmarrése. Qasja interaktive dhe pérfshirja e shembujve praktiké kontribuuan né
kuptimin mé té thellé té rolit té etikés né menaxhim dhe biznes.

E-Qeverisja

Lénda u vlerésua me njé mesatare prej 4.06, duke reflektuar njé perceptim pozitiv té studentéve mbi
réndésiné e transformimit digjital né sektorin publik. Studentét vlerésuan trajtimin e temave gé lidhen
me shérbimet elektronike, qeverisjen digjitale dhe pérdorimin e teknologjisé pér pérmirésimin e
administratés publike. Shembujt praktiké dhe diskutimet mbi modelet bashkékohore té e-geverisjes
kontribuuan né kuptimin mé té miré té proceseve digjitale dhe rolit té tyre né rritjen e efikasitetit
institucional.

Analiza Pérmbledhése e Rezultateve té Vlerésimit

Kjo pjesé e raportit ka pér géllim té ofrojé njé pasqyré té integruar, té detajuar dhe krahasuese té
perceptimeve té studentéve mbi cilésiné e mésimdhénies, strukturén akademike dhe materialet
mésimore té pérdorura né programin Shkencat Kompjuterike-Bachelor. Pérmes kétij seksioni,
prezantohen trendét e pérgjithshém té performancés sé léndéve, dimensionet mé té forta té
programit dhe fushat gé ofrojné mundési pér pérmirésim, duke reflektuar standartet akademike té
Kolegjit té Biznesit dhe praktikave mé té mira ndérkombétare né arsimin e larté.

Té dhénat pér kété analizé jané mbledhur pérmes njé pyetésori standard me 16 pyetje, i dizajnuar
pér té matur perceptimet e studentéve mbi cilésiné e mésimdhénies, gartésiné e objektivave,
pérgatitjen dhe pérdorimin e materialeve mésimore, metodologjité didaktike dhe gatishmériné e
mésimdhénésve pér mbéshtetje akademike. Secila pyetje kontribuon né formimin e njé vlerésimi
té integruar pér secilén Iéndé, duke lejuar njé analizé té sakté dhe kuantifikueshme.

Pérpunimi i té dhénave éshté realizuar duke llogaritur mesataret pér secilén Iéndé dhe duke
pérjashtuar pérgjigjet “NA”, gjé qé garanton é rezultatet pasqyrojné perceptimet reale té
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studentéve. Kjo gasje analitike mundéson identifikimin e modeleve té performancés sé léndéve
dhe evidentimin e elementeve té suksesit, si dhe fushave qé kérkojné vémendje dhe pérmirésim.
Pérvec vlerésimit numerik, raporti synon té nxjerré njohuri té vlefshme strategjike pér
menaxhimin e programit dhe pér avancimin e cilésisé akademike né ményré té géndrueshme.

Kjo pjesé pérfshin njé krahasim té rezultateve midis semestrave té paré dhe té treté, duke
identifikuar trendet e pérparimit, dimensionet mé té forta dhe fushat gé mund té fugizohen
pérmes metodave interaktive dhe materialeve digjitale té avancuara. Analiza krahasuese lejon té
evidentohen praktikat mé té suksesshme dhe strategjité e pérshtatshme pér zhvillimin profesional
té stafit akademik, si dhe pér rritjen e pérfshirjes dhe angazhimit té studentéve.

Né pérputhje me standardet akademike, kjo analizé thekson réndésiné e monitorimit té
vazhdueshém té cilésisé akademike, duke u fokusuar jo vetém né rezultate numerike, por edhe né
identifikimin e praktikave mé té mira dhe inovative t¢ mésimdhénies. Rezultatet e paragitura né
kété seksion shérbejné si bazé pér vendimmarrje strategjike, pérmirésimin e metodave té
mésimdhénies, integrimin e materialeve digjitale, dhe implementimin e praktikave interaktive gé
rrisin aftésité analitike, kritike dhe profesionale té studentéve.

Kjo qgasje e integruar dhe e detajuar siguron gé programi Shkencat Kompjuterike-Bachelor té
ruajé dhe avancojé standardet e tij akademike, duke e béré programin té pérshtatshém pér sfidat e
tregut profesional dhe kérkesat e zhvillimit té aftésive kérkimore dhe menaxheriale né nivel té
larté.

Pér té vizualizuar né ményré mé té garté performancén e Iéndéve dhe perceptimet e studentéve,
grafikat e méposhtme paragesin mesataret e vlerésimeve pér secilén 1éndé té semestrit té paré dhe
té treté. Kéto paraqgitje grafike lehtésojné identifikimin e 1éndéve me rezultate mé té larta dhe
dimensioneve mé té forta, si dhe evidentojné fushat ku mund té ndérmerren masa pér pérmirésim,
duke mundésuar njé analizé komparative dhe sintetike té performancés sé programit Shkencat
Kompjuterike-Bachelor
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Grafiku 1: Mesatarja e Vlerésimit té Léndéve — Semestri i 11-ré, Programi Studimor Shkencat
Kompjuterike-Bachelor (BSc)

Aplikacione Kompjuterike

Algoritmet & Strukturat e té Dhénave

Qarget Digjitale

Matematika Diskrete dhe Probabiliteti

Sisteme Operative

Gjuha Angleze pér TI 2

4.50 4.55 4.60 4.65 4.70 4.75 4.80 4.85
Mesatarja e Vlerésimit

Ky grafik paraget mesataret e vlerésimit té studentéve pér secilén l1éndé té semestrit té paré né
programin Shkencat Kompjuterike-Bachelor. Léndét me mesatare mé té larté tregojné perceptim
té larté té studentéve mbi qartésiné e objektivave, pérdorimin e shembujve praktiké dhe
gatishmériné e mésimdhénésve pér mbéshtetje akademike. Léndét me vlerésime pak mé té uléta
sugjerojné mundési pér pérmirésim né interaktivitet dhe pérdorimin e materialeve digjitale té
avancuara. Ky vizualizim ndihmon né identifikimin e dimensioneve mé té forta dhe fushave pér
pérmirésim, duke ofruar njé bazé pér vendimmarrje strategjike dhe zhvillim profesional té stafit
akademik.

1. Léndét me vlerésimet mé té larta — Aplikacionet Kompjuterike dallohet pér performancén
e tyre té larté. Kjo sugjeron se gartésia né prezantimin e koncepteve té avancuara,
struktura e miréorganizuar e ligjérimeve dhe pérdorimi i shembujve praktiké dhe
analizave té rasteve reale kané njé ndikim pozitiv té konsiderueshém né perceptimin e
studentéve dhe thellimin e njohurive té tyre.
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Grafiku 2: Mesatarja e Vlerésimit té Léndéve — Semestri i IV-té, Programi Studimor Shkencat
Kompjuterike (BSc)

Bazat e té dhénave

Zhvillimi i aplikacioneve mobile

475

Interneti i gjérave (loT)

Sistemet e shpérndara

Zhvillim i avancuar i softuerit

Ndérmarrési

Bazat e menaxhimit

4.40 4.45 4.50 4.55 4.60 4.65 4.70 475 4.80 4.85
Mesatarja e Vlerésimit

Ky grafik paraget mesataret e vlerésimeve pér 1éndét e semestrit té treté né programin Shkencat
Kompjuterike (BA). Léndét me mesatare mé té larté tregojné perceptim té larté mbi gartésiné e
koncepteve, integrimin e shembujve praktiké dhe gatishmériné e mésimdhénésve pér mbéshtetje
individuale. Lé&ndét me vlerésime mé té uléta sugjerojné hapésira pér rritje té interaktivitetit dhe
pérdorimin e materialeve digjitale mé té avancuara. Ky vizualizim lejon njé krahasim té
performancés sé léndéve dhe identifikimin e fushave ku mund té ndérmerren masa pér
pérmirésim, duke siguruar njé bazé té qarté pér zhvillimin profesional dhe avancimin e cilésisé
akademike.
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Grafiku 3: Mesatarja e Vlerésimit té Léndéve — Semestri i VI-té, Programi Studimor Shkencat
Kompjuterike (BSc)

E-Qeverisja

Etika ne Biznes

Intelegjenca Artificiale

Programimi Il

Dizajn dhe multimedia

Siguria Internetit

4.05 4.10 4.15 4.20 4.25 4.30 4.35 4.40
Mesatarja e Vierésimit

Bazuar né mesataret e vlerésimeve pér té gjitha 1éndét e Programit Studimor Shkenca Kompjuterike
(BA), mund té nxjerrim disa vézhgime kryesore gé ofrojné njé pamje té integruar té performancés sé
programit dhe perceptimeve té studentéve mbi cilésiné akademike:

1. Niveli i larté i kénagésisé sé studentéve — Shumica e Iéndéve kané arritur rezultate shumé té mira,
me mesatare gé variojné nga 4.04 deri né 4.75. Kéto rezultate tregojné se studentét kané perceptim
pozitiv pér cilésiné e mésimdhénies, organizimin e léndéve, pérmbajtjen akademike dhe mbéshtetjen e
ofruar nga stafi akademik. Né pérgjithési, rezultatet reflektojné njé pérvojé té géndrueshme dhe cilésore
té té nxeénit.

2. Léndét me vlerésimet mé té larta — Léndét Interneti i Gjérave (loT) dhe Aplikacione
Kompjuterike kané arritur mesataren mé té larté prej 4.75, duke u renditur si 1éndét mé té vlerésuara
nga studentét. Gjithashtu, rezultate shumé té larta kané shénuar Zhvillimi i Aplikacioneve Mobile
(4.73) dhe Qarqget Digjitale (4.73). Kéto rezultate sugjerojné se kombinimi i pérmbajtjes praktike,
laboratoréve, shembujve konkreté dhe metodave bashkékohore té mésimdhénies ka ndikuar drejtpérdrejt
né rritjen e kénageésisé sé studentéve.

3. Performanca e léndéve profesionale dhe teknike — Léndé si Algoritmet dhe Strukturat e té
Dhénave (4.70), Bazat e t& Dhénave (4.65), Sistemet Operative (4.65) dhe Gjuha Angleze pér
Teknologji Informative 2 (4.65) kané arritur rezultate shumé té mira, duke reflektuar réndésiné e tyre
né ndértimin e kompetencave profesionale dhe teknike té studentéve. Studentét kané vlerésuar
vecanérisht gartésiné e ligjératave, organizimin e pérmbajtjes dhe aplikueshmériné praktike té njohurive
té fituara.

4. Dimensionet mé té vlerésuara nga studentét — Rezultatet tregojné se studentét vlierésojné né ményré

té vecanté gartésiné e objektivave té I1éndéve, organizimin logjik té ligjératave, pérdorimin e shembujve
praktiké, gasjen profesionale t¢ mésimdhénésve dhe gatishmériné e tyre pér té ofruar mbéshtetje
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akademike. Po ashtu, pérdorimi i laboratoréve, projekteve praktike dhe resurseve digjitale éshté
identifikuar si njé ndér faktorét kryesoré gé kontribuojné né suksesin e procesit mésimor.

5. Fushat me potencial pér pérmirésim — Edhe pse rezultatet jané pérgjithésisht pozitive, Iéndét
Inteligjenca Artificiale (4.04), E-Qeverisja (4.06), Dizajn dhe Multimedia (4.10) dhe Siguria e
Internetit (4.20) paragesin hapésira pér zhvillim té métejshém. Rritja e komponentit praktik, zgjerimi i
aktiviteteve laboratorike, pérdorimi i mé shumé rasteve studimore dhe integrimi i teknologjive
bashkékohore mund té ndikojné pozitivisht né pérmirésimin e perceptimeve té studentéve.

6. Ndikimi i metodave praktike né rezultatet e vlerésimit — Analiza e rezultateve tregon se 1éndét qé
pérfshijné projekte praktike, puné laboratorike, simulime dhe zgjidhje té problemeve reale kané
tendencé té marrin vilerésime mé té larta. Kjo déshmon réndésiné e orientimit praktik né programin e
Shkencave Kompjuterike dhe nevojén pér ta zgjeruar kété gasje né té gjitha l1éndét.

7. Impakti i rezultateve né zhvillimin e programit — Vlerésimet e studentéve pérbéjné njé burim té
réndésishém informacioni pér procesin e sigurimit té cilésisé dhe zhvillimin e vazhdueshém té
programit. Ato ndihmojné né identifikimin e praktikave mé té suksesshme té mésimdhénies, né
planifikimin e trajnimeve pér stafin akademik dhe né pérmirésimin e pérmbajtjes sé léndéve sipas
nevojave té studentéve dhe kérkesave té tregut té punés.

8. Kuptimi i pérgjithshém i rezultateve — Duke analizuar rezultatet e té gjitha léndéve, mund té

konstatohet se Programi Studimor Shkenca Kompjuterike (BA) karakterizohet nga njé nivel i larté i
cilésisé akademike dhe njé performancé e géndrueshme e stafit akademik.
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